
附件1：

2026年校级学生职业技能大赛

信息工程学院竞赛实施方案

一、大赛项目名称

   信息工程学院《移动应用设计与开发》项目技能大赛

二、大赛时间安排

1.宣传报名阶段（6月1日-6月7日），利用网址等在校内进行宣传。报名网址：

【金山文档 | WPS云文档】 报名信息表

https://www.kdocs.cn/2/cgcgjAXrrds
2.训练阶段（6月1日-6月30日）物联网实训室15B325用于相关同学备赛训练； 
3.比赛时间:2026年7月1日-2026年7月3日
三、大赛地点

    比赛地点为信息工程学院物联网实训室15B32。

大赛目的

（一）梯队人才选拔

对接河北省电子信息职业技能大赛「移动应用设计与开发」赛项、全国职业院校技能大赛“移动应用开发”“工业互联网APP”等赛项标准，选拔具备跨技术栈能力的种子选手，针对性开展省赛/国赛梯队培养。

（二）以赛促学强技

打破单一技术边界，引导学生掌握「端侧IoT设备接入→数据清洗分析→AI模型轻量化部署→移动端场景落地」的全链路开发能力，覆盖鸿蒙原生应用、跨平台开发、行业数字化解决方案设计等前沿实践内容，强化高职学生工程落地能力。

（三）营造科创氛围

通过优秀作品展示、获奖经验分享，带动更多学生参与技术创新，对接区域智能制造、智慧康养、数字乡村等产业真实需求，产出可落地的校园/行业小应用。

大赛组织机构及人员组成

2026年信息工程学院学生职业技能大赛工作领导小组组成：

组长：甄立常

副组长：李睿仙 

裁判长：廉新宇
裁判员：李思、常鹏飞、马金慧
领导小组负责本次比赛的组织、协调，并具体负责比赛的宣传动员、评审等工作。

大赛具体实施安排

（一）竞赛内容与形式

设置命题开发+开放创新两类赛道：

	赛道类型
	考核内容

	命题赛道​
	给定智慧仓储 / 智慧校园 / 智慧农业场景需求：
1. 完成 IoT 传感设备（温湿度、RFID、人体感应等）的模拟接入与数据解析；
2. 基于脱敏数据集完成简单统计分析、异常数据预警规则配置；
3. 集成轻量级 AI 能力（如图像识别、语音交互、智能推荐）；
4. 开发适配鸿蒙 / 安卓的移动端应用，实现数据可视化、设备控制、消息推送功能

	开放赛道​
	选手自主选题，围绕校园服务、本地产业需求设计融合应用，需说明 IoT、AI、大数据的结合点


（二）参赛规则

1、以个人/2-3人小组为单位参赛，每组可配1名指导教师；

2、允许携带纸质参考资料（教材、笔记、API手册），允许携带U盘、手机等电子设备，自备所有开发环境、依赖包；每组讲解时间不超过20分钟，其中方案介绍和作品演示10分钟以内，提问20分钟以内。
3、开发工具支持：DevEco Studio（鸿蒙）、Android Studio、VS Code、HBuilderX，提供MySQL、华为云IoTDA、百度飞桨轻量版等模拟服务。

评分标准（总分100分）

	评分模块
	分值
	考核要点

	IoT设备接入与数据处理​
	25
	传感数据实时采集准确性、协议解析正确性、异常数据处理逻辑

	AI与大数据功能实现​
	25
	算法调用合理性、分析结果准确性、业务场景匹配度

	移动端应用开发​
	30
	界面交互流畅度、功能完整性、多端适配兼容性、代码规范度

	文档与答辩​
	20
	需求分析说明书清晰度、功能演示流畅度、问题回答逻辑性


（四）排名规则

按总成绩从高到低排序，同分情况下优先参考「IoT+AI融合实现复杂度」得分。

七、保障措施

1、设备保障：赛前3天完成所有开发环境调试、模拟数据压力测试，备用工位占比不低于10%；

2、申诉机制：参赛选手对成绩有异议可在结果公示后1小时内提交书面申诉，领导小组24小时内反馈复核结果；

3、奖项设置：参照校级竞赛统一标准，获奖比例为一等奖5%、二等奖10%、三等奖15%，小数点后四舍五入，颁发校级荣誉证书，一等奖选手优先推荐进入省赛集训队。

