
2026年校级学生职业技能大赛

信息工程学院竞赛实施方案

大赛项目名称

信息技术应用创新
大赛时间

2026年6月17日 18：00
大赛地点

信息工程学院15号楼342信创实训室

大赛目的

赛事旨在实现“岗、课、赛、证”融通，激发学生的学习兴趣和热情。以竞赛推进专业与信息技术应用创新产业行业企业的深度衔接。比赛依托信创操作系统，信创数据库。培养学生系统安装能力，命令使用能力，数据库集群搭建能力，自动化运维能力以及学生综合职业素质。通过技能竞赛，结合信创企业真实软件系统项目和运维工作模块，与学校的现有专业进行信创+的深入融合，推进“岗课赛证”综合育人，以赛促教、以赛促学、以赛促改，深化产教融合，探索信息技术应用创新技能人才培养的新方法。
大赛组织机构及人员组成

裁判长：章小丹
裁判：唐嘉蕊、张文静

专家：李明伟、赵伟超
大赛具体实施安排

竞赛方式

竞赛采用个人比赛方式进行。
报名时间：2026年6月5日前  

竞赛内容

竞赛内容包括信创操作系统的安装与配置，shell编程。

	序号
	主要内容

	信创操作系统安装与配置
	日志管理工具、归档管理器、帮助文档、文件管理（增删改查隐藏文件）、文件夹管理、文件共享与权限。基础命令who，pwd，cd，ls，mkdir，touch，cat，cp，mv，rm的用法、用户管理、组管理、文件管理及权限设置、文件压缩和解压缩命令使用等

	Shell编程
	考察了网络请求与文件校验、文件清理与定时任务、文本处理与正则表达式、数据库备份以及系统安全管理等核心知识，涵盖了变量与条件判断、循环与算术运算、输入输出重定向、退出状态码、权限控制及与cron等外部工具的协作能力，能够系统评估Shell脚本在自动化运维中的实际应用水平。


比赛时间共计2小时。

竞赛题目分为两个板块
模块一：理论知识考核(30%)
（1）竞赛形式：采用纸质答题的方式，需在规定时间内完成参赛。

（2）题目组成：单选题、多选题、判断题。
（3）成绩统计：答题完毕后，由裁判统一评分。

模块二：实操任务考核（70%）

（1）竞赛形式：采用现场实操考核。

（2）题目组成：学生自带电脑，在竞赛时间段内完成相应实操任务要求。

（3）成绩统计：答题完毕后，由裁判长评分。
竞赛的实验环境：openEuler操作系统

获奖比列：校赛获奖比例为一等奖5%、二等奖10%、三等奖15%，小数点后四舍五入，颁发校级证书。

保障措施

1、沟通保障。委派工作人员（1人）作为沟通过联络员，与比赛再赛场布置，竞赛环节，赛后资料上传等事宜进行沟通，并确保沟通及时和顺畅。

2、网络保障。委派工作人员（2人）作为网络保障员，负责赛场的网络通信保障。保障比赛顺利开展。
3、打印保障。委派工作人员（1人）作为资料打印保障员，按照大赛要求，备好打印机等用品，在裁判长的监督下，在规定时间完成竞赛各模块的打印、选手评分表打印工作，并将其交给裁判员。竞赛结束后，吸住裁判员将打印的所有资料装档，并交于裁判长封存备查。
4、应急保障，委派工作人员（1人）作为应急保障员，在赛场遇到突发情况时协助赛场人员进行处理。
