
附件1：

2026年校级学生职业技能大赛

信息工程学院竞赛实施方案
大赛项目名称
鲲鹏云技术开发与应用
大赛时间
2026年6月10日18:00

大赛地点
信息工程学院15号楼云计算实训室340
大赛目的
“以赛促学、以赛促教、以赛促改”，其重点在于参与交流、同台竞技展示，以及师生共同提高。赛事旨在与信息工程学院各专业的人才培养目标紧密结合，通过“赛中学、赛中练”，协助学生明确学习目标、找到正确的努力方向，并积极推动学院良好学风的创建，持续完善现代职业教育体系，培育符合产业需求的技能人才。本赛项以鲲鹏技术为考察点，通过竞赛的方式锻炼学生的实践能力与技术应用能力，同时在比赛的过程中全面提高个人的综合素质，多维度提升以更好地适配行业发展标准、企业用人需求。
大赛组织机构及人员组成
2026年校级学生职业技能大赛工作领导小组成员：

裁判长：章小丹
专  家：李明伟、赵伟超

裁  判：唐嘉蕊、张文静
大赛具体实施安排
竞赛方式

竞赛采用个人方式进行。

报名时间：2026年6月9日前  

比赛时间：2026年6月10日 

网络安全

比赛时间为2个小时，比赛连续进行，赛场附近设有休息区，若选手需要中途休息，可以由工作人员带到休息区休息，休息时间计入赛时。参赛队根据给定竞赛任务，按照竞赛题目要求，在规定时间和指定场地内，完成设备连接、设备配置、云服务的配置与管理、验收测试。

竞赛内容
本次大赛，各位选手需要完成两个个阶段的任务，其中第一个阶段需要完成理论阶段题目，共计50分；第二个阶段需要在竞赛平台上完成实践题目作答，根据不同的步骤和成果，共计50分。理论及实践总分共计100分，最终依据总分数高低排名。
表1：鲲鹏云技术开发与应用赛项竞赛知识与技能点
	内容模块
	具体内容

	鲲鹏环境配置
	openEuler系统配置

	
	openEuler软件安装

	鲲鹏云技术应用
	鲲鹏生态体系

	
	鲲鹏服务器配置

	
	鲲鹏云服务应用

	鲲鹏源码迁移
	环境准备与工具部署

	
	源代码分析与迁移

	
	构建与编译验证

	
	应用部署与验证

	鲲鹏业务部署
	数据库初始化

	
	应用软件包移植

	
	业务服务部署


竞赛规则

1.参赛队抽签确定参赛时间和顺序，参赛选手抽签确定竞赛工位。

2.竞赛统一提供设备、软件及与赛事相关的资料，参赛选手不得携带参考资料、通信设备、存储设备、电子工具等进入赛场。

3.参赛选手按规定时间进入竞赛场地，确认现场条件，根据统一指令开始比赛。

4.赛题以纸质版任务书的形式发放，竞赛参考资料在赛前植入参赛选手的计算机，参赛队根据纸质版任务书的要求完成竞赛任务。

5.比赛过程中，参赛选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全，并接受裁判员的监督和警示；若因选手个人原因造成设备故障，裁判长有权中止比赛；若因非选手个人原因造成设备故障，由裁判长视具体情况做出裁决；参赛选手如遇到由于个人原因或其他原因造成设备断电，应第一时间告知裁判，由裁判视具体情况做出裁决，并记录。否则将不予受理相关申诉。

6.参赛队须按照任务书要求及程序提交竞赛结果及相关文档，禁止在竞赛结果上做任何与竞赛无关的标记。

7.竞赛结束（或提前完成）后，参赛选手需与监考人员一同确认提交的相关文档和文件并签字确认，参赛队在确认后不得再进行任何操作。待工作人员对竞赛工具及设备进行清点验收后，方可离开赛场。

（五）奖项设置

比赛设一等奖5%、二等奖10%、三等奖15%，由学院统一颁发获奖证书。

七、保障措施

1.竞赛过程中出现设备掉电、故障等意外时，现场裁判需及时确认情况，安排技术支持人员进行处理，现场裁判登记详细情况，填写补时登记表，报裁判长批准后，可安排延长补足相应选手的比赛时间。
2.预留充足备用PC和设备，当出现设备掉电、故障等意外时经现场裁判确认后由赛场技术支持人员予以更换。
3.赛项出现重大突发事件和重大安全问题，经赛项专家组同意，暂停比赛，由有关负责人协调处理解决；如若不能处理，中止比赛。

