2026年校级学生职业技能大赛
计算机应用技术专业竞赛实施方案

教学单位：计算机应用技术专业
一、大赛时间
2026年6月11日（周四）
	场次
	时间
	内容

	下午场
	14:00-16:40
	理论考试（30分钟）+ 实操考试（130分钟），共160分钟


二、大赛项目名称
2026年校级学生职业技能大赛——web技术开发赛项
三、大赛地点
校内实训机房（容纳60人，配置VS Code/Sublime/HBulider、Chrome浏览器）
四、大赛目的
1. 以赛促学，检验计算机应用技术专业大一学生对HTML、CSS、JavaScript等核心课程知识的掌握程度，强化基础技能训练；
2. 对接2026年河北省职业院校技能大赛"web技术开发"赛项规程，以省赛模块（需求分析、程序排错、功能编码）为蓝本设计校赛内容，实现校赛与省赛的有效衔接；
3. 通过竞赛选拔优秀种子选手，为后续省赛集训和参赛储备人才；
4. 营造技能学习氛围，激发学生学习热情，培养学生工匠精神和职业素养。
五、大赛组织机构及人员组成

	职务
	姓名
	职责

	裁判长
	赵文艳
	负责赛事统筹、命题、技术支撑、评分标准审定、成绩仲裁、场地安排、设备调试、签到、监考及后勤保障

	裁判及专家
	李红艳
	负责理论试卷阅卷、实操评分、签到、监考及后勤保障

	裁判及
专家
	张赛
	负责理论试卷阅卷、实操评分、签到、监考及后勤保障



六、大赛具体实施安排
（一）参赛对象与报名
1. 参赛对象：计算机应用技术专业班赛获奖学生
2. 报名方式：由指导老师统一组织报名，填写参赛报名表
3. 报名截止时间：2026年6月5日
（二）竞赛内容与分值
本次竞赛为个人赛，总分100分，由理论考试和实操考试两部分组成。
	部分
	分值
	时长
	考核内容

	理论考试
	30分
	30分钟
	HTML、CSS、JavaScript、Java，客观题形式

	实操考试
	70分
	130分钟
	需求分析（20分）+ 前端页面开发（50分）


实操考试模块与分值：
	模块
	分值
	建议用时
	交付物

	需求分析
	20分
	40分钟
	用例图（8分）+ 业务流程图（7分）+ 需求说明文档（5分）

	前端页面开发
	50分
	100分钟
	完整HTML页面文件，含HTML结构+CSS样式+JavaScript交互


（三）竞赛流程
	时间
	环节

	13:30-14:00
	选手签到、身份核验、抽签入座

	14:00-14:30
	理论考试（闭卷，纸质试卷）

	14:30-16:40
	实操考试（上机操作）

	16:40
	提交作品、确认离场


（四）命题方案
1. 理论部分：建立四科目题库，由命题组随机组卷，确保两场以上考试试卷不重复。
2. 实操部分：以"校园图书借阅管理系统"为业务场景，对接省赛"web技术开发"赛项的需求分析和前端开发模块，考查学生需求理解能力、文档撰写能力和前端开发实操能力。
（五）评分标准
1. 理论部分：客观题标准答案统一评分。
2. 实操部分：按模块细化评分表评分，详见实操试卷评分标准。
3. 职业素养（5分，纳入实操评分）：考场纪律、操作规范、文件命名规范、准时提交等。
4. 评分流程：两人独立评分，取平均分为最终得分；分差超过10分时由裁判长裁定。
（六）奖项设置
按校赛标准执行：
• 一等奖：5%
• 二等奖：10%
• 三等奖：15%
• 小数点后四舍五入
（七）省赛选拔
根据校赛总成绩排名，一等奖学生纳入省赛集训候选名单，综合考量学生意愿、学习态度和潜力后确定最终集训人选。
七、保障措施
[bookmark: _GoBack]1. 场地设备保障：提前一周完成机房软件环境部署与测试（VS Code/HBulider/Sublime、Chrome、viso、wps/official word、中文输入法等），比赛当日预留5台备用机位；
2. 命题保密保障：命题人员签署保密协议，试卷在比赛当天开封，实操素材赛前30分钟拷贝至考试机；
3. 考务组织保障：安排2名考务人员负责签到、监考、收卷和作品收集，确保考试秩序；
4. 技术应急保障：安排1名技术人员现场值守，处理突发设备故障或软件异常，准备备用U盘存档提交；
5. 安全防疫保障：保持机房通风，确保消防通道畅通，制定紧急疏散预案；
6. 宣传保障：赛前在专业公众号发布比赛通知和备赛指南，赛后发布获奖名单和优秀作品展示。

计算机应用技术专业
2026年5月24日
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